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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения программы 
1.1. Дисциплина «Объектно ориентированный анализ и программирование» 

обеспечивает овладение следующими компетенциями: 

Таблица 1.1 
 

Код 

компетенции 
Наименование 

компетенции 
Код 

этапа освоения 

компетенции 

Наименование этапа освоения 

компетенции 

ПК-1 Проведение  анализа  архитектуры 

предприятия 
ПК-1.1 Способность анализировать 

информационные процессы на 

предприятии (фирме). 

В результате освоения дисциплины у студентов должны быть сформированы: 

Таблица 1.2 
 

ОТФ/ТФ 

(при наличии 

профстандарта)/ 

профессиональные 

действия 

Код этапа 

освоения 

компетенции 

Результаты обучения 

Выполнение   работ   и 

управление работами 

по созданию 

(модификации)  и 

сопровождению ИС, 

автоматизирующих 

задачи 

организационного 

управления   и   бизнес- 

процессы. 

ПК-1.1 на уровне знаний: 

 инструментальные системы, используемые для описания 

и анализа бизнес-процессов. 

 теоретические и практические основы технологии 

объектно-ориентированного анализа и программирования. 

на уровне умений: 

 собирать необходимый материал о бизнес-процессе 

 проводить анализ предметной области, выявлять 

информационные потребности и разрабатывать требования к ИС 

 разрабатывать программное обеспечение с 

использованием современных инструментальных средств 

программирования. 

 

2. Объем и место дисциплины в структуре ОП ВО 

Объем дисциплины 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зачетные единицы /108 академ. часов. 

Дисциплина  реализуется  с  применением  дистанционных  образовательных  технологий 

(далее - ДОТ). 

Таблица 2 
Вид работы Трудоемкость (акад/астр.часы) 

Общая трудоемкость 108/81 
Контактная работа с преподавателем 48/36 
Лекции 18/13,5 
Практические занятия 30/22,5 
Лабораторные занятия  
Самостоятельная работа 33/24,75 
Контроль 27/20,25 
Формы текущего контроля  
Форма промежуточной аттестации Экзамен 
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Место дисциплины в структуре ОП ВО 

Дисциплина Б1.В.02 «Объектно-ориентированный - анализ и программирование» 

относится к числу обязательных дисциплин вариативной части учебного плана по 

направлению «Бизнес-информатика».38.03.05 Преподавание дисциплины «Объектно- 

ориентированный  -  анализ  и  программирование»  основано  на  дисциплине  –  Б1.Б.11 

«Программирование».  В  свою  очередь  она  создаёт  необходимые  предпосылки  для 

освоения программ таких дисциплин, как Б1.В.ДВ.08.01 «Сетевые технологии», Б1.В.12 

«Управление ИТ-сервисами и контентом», Б1.В.03 «Моделирование бизнес-процессов» и 

ряда дисциплин по выбору студента. 

Дисциплина изучается в 4 семестре 2-го курса обучения. 
 

 

3. Содержание и структура дисциплины  
Таблица 3 

 

 

 

 

 
№ п/п 

 

 

 

 

 
Наименование темы 

Объем дисциплины, час.  
Форма 

текущего 

контроля 

успеваемос 

ти, 

промежуто 

чной 

аттестации 

 

 

 

 
Всего 

Контактная работа 

обучающихся с 

преподавателем по видам 

учебных занятий 

СР 

Л ЛР ПЗ КСР 

Тема 1. Объектно ориентированный 

анализ 

 

18 
4 

 
4 

 
10 ВПР /Т 

Тема 2. Знакомство с 

инструментальной средой MS 

Visual Studio. Основы C# 

 
 

30 

 
6 

  
12 

  
10 

 
ВПР/ЗР/Т 

Тема 3. Объектно ориентированное 

программирование 

 

33 
8 

 
14 

 
13 ВПР/ЗР/Т 

 Промежуточная аттестация (3 

семестр) 

 

27 
   

2*  
Экзамен 

 Всего (акад./астр. часы): 
108/81 18/13,5 4/3 30/22,5 

 33/ 

24,75 
 

2* - консультация (не входит в общий объем дисциплины) 

Т – тестирование; 

ВПР – выполнение практической работы; 

ЗР – защита работы. 

Применяемые на занятиях формы интерактивной работы: 

 Лекция-визуализация - передача преподавателем информации студентам 

сопровождается показом различных рисунков, структурно-логических схем, 

диаграмм, использование среды разработки; 

В процессе освоения данной учебной дисциплины используются следующие 

образовательные технологии: 

Лекционные занятия: 
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 сопровождаются демонстрацией слайдов, подготовленных в среде MS 

PowerPoint; 

 сопровождаются демонстрацией приёмов работы в изучаемых средах 

программирования; 

 сопровождаются элементами дискуссии по рассматриваемым вопросам. 

 Практические занятия выполняются в компьютерных классах: 

 направлены на закрепление полученных теоретических знаний; 

 включают анализ полученных результатов и способов его достижения; 

 сопровождаются элементами дискуссии; 

 завершается занятие защитой работы. 

Для лекционных и практических занятий используются мультимедийное 

обеспечение, современное компьютерное оснащение. В аудиториях наличие локальной 

вычислительной сети института и глобальной сети Интернет, лицензионное программное 

обеспечение. 

Содержание дисциплины 

Тема 1. Объектно- ориентированный анализ 

Роль анализа в процессе разработки программного обеспечения. Основные понятия 

объектно-ориентированного анализа. 

Язык UML. История появления UML Основные средства анализа и моделирования 

предметной области в языке UML. . Место UML в процессе разработки ИС. 

Использование UML на разных этапах разработки ПО. Краткий обзор и назначение 

диаграмм. Инструментальные средства объектно-ориентированного анализа и 

программирования. Обзор современных CASE средств, поддерживающих UML. Rational 

Rose. Real. StarUNL. ArgoUML и т.д.. Пакеты. Связь пакетов и этапов проектирования. 

Основы работы с StarUML. Структура окна.  Создание и просмотр диаграмм. 

Функциональная модель системы. Создание диаграммы вариантов или прецедентов 

использования (Use case диаграмм). Назначение. Актер. Прецедент. Виды связей. 

Диаграммы классов. Понятие класса. Атрибуты. Операции. Стереотипы  классов. 

Типы связей. Пакеты. Принципы распределение классов по пакетам. Обнаружение 

классов. 

Тема 2. Знакомство с инструментальной средой MS Visual Studio. Основы 

C# 

Понятие инструментальной среды разработки. Состав инструментальной среды 

разработки. Языки программирования высокого уровня. 

Структура программы. Описание свойств и методов. Оператор вызова метода. 

Формальные и фактические параметры. Область видимости объектов, методов и свойств. 

Функции и процедуры объектов. Рекурсивные вызовы. 

Создание проекта. Строка меню и панель инструментов. Окна среды разработки: 

Solution Explorer (Обозреватель решений) , Toolbox (Стандартгая панель инструментов), 

Properties (Окно свойств). Автоматическое сокрытие окна. Настройка среды разработки. 

Проекты и приложения. Файлы и папки проектов. Компоненты проекта. Компоновка 

и запуск приложения. Создание первого Windows Form приложения. Окно редактора кода. 

Объектно – ориентированные языки программирования VB , C#. Простейшие типы и 

выражения. Ветвления. Конструкции IF …Else, Switch/Select. Циклы: For, For Each, While, 

Do. 

Объекты, используемые в приложении. Настройка свойств формы. Элементы 

управления, события, свойства, методы. 

Общие свойства элементов управления. Элементы для работы с текстом.  Метки 

Label и LinkLabel. Текстовые поляTextBox и Masked TextBox. Многострочный текстовый 

редактор RichtextBox. Элементы выбора. ФлажокCheckBox. Переключатели RadioButton. 

Список  ListBox.  Маркированный  список.  CheckedListBox.  Комбинированный  список 
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ComboBox. Счетчики NumericUpDownи DomainUpDown. 

Использование в форме графики. PictureBox. Список  графических  образов 

ImageList. Полосы прокрутки. Работа с датой.  Календари MonthCalendar и 

DateTimePicture. TreeView ЭУ ListView. 

Типы ошибок. Синтактические ошибки. Средства отладки приложений. 

Контрольные точки. Проверка значений переменных. Средства пошагового выполнения 

программы. Обработка исключительных ситуаций. Структурная обработка исключений. 

Группирующие элементы управления. Групповая панель с заголовком -  GroupBox. 

·Простая панель – Panel. Вкладки TabControl. ЭУ таймер. Строка состояния, шкала, 

индикатор. Использование ЭУ Панель SplitControl. Полосы прокрутки. Создание главного 

и контекстного меню. 

Использование шаблонов форм. 

Тема 3. Объектно - ориентированное программирование 

Основные принципы объектно- ориентированного программирования. Наследования. 

Полиморфизм. Инкапсуляция. Абстракция. Понятие класса. Описание класса. 

Интерфейсная, исполняемая и инициализирующая части. 

Создание класса. Использование схемы классов. Инструменты схемы классов. Члены 

класса. Поля класса. Закрытые, защищенные и открытые поля. Константы. Создание 

метода класса. Статический и простой метод класса. Конструктор. Наследование класса. 

Создание класса наследника на основе базового класса. Создание свойств класса. 

Создание события класса. События и делегаты. Процедуры и функции – методы класса. 

Создание классов в C#.Создание классов в VB. 

Создание приложения на основе классов. Структура проекта. Основные элементы 

проекта. Главный модуль. Задание стартовой формы. Модуль формы. Объявление класса 

формы. Функция функция InitializeComponent. Компиляция и построение 

проекта.Построение решений и проектов. Перестройка решений и проектов. Очистка 

решений и проектов. 

Создание класса. Окно схемы классов. Поля. Свойства. События. Методы.    

Основные  операции с   файлами.   Чтение и запись файла.   Класс FileStream. 

Считывание данных из текстового файла. Запись данных из текстового файла. Открытие и 

создание файла для чтения и записи. 

Обзор основных интерфейсов приложений Windows Forms.  Однооконный 

интерфейс. Многооконный интерфейс MDI (Multiple Document Interface). Примеры 

многооконного интерфейса. Главная форма.. Дочерняя форма. Свойства формы. 

Отображение дочерней формы. Расположение дочерних форм. Использование 

стандартных диалоговых окон. Диалоговые окна для работы с файлами. Работа с буфером 

обмена. 
 

4. Материалы текущего контроля успеваемости обучающихся и фонд оценочных 

средств промежуточной аттестации по дисциплине 

Промежуточная аттестация может проводиться с использованием ДОТ. 

 
4.1. Формы и методы текущего контроля успеваемости обучающихся и промежуточной 

аттестации. 

В ходе реализации дисциплины «Объектно- ориентированный анализ и 

программирование» используются следующие методы текущего контроля успеваемости 

обучающихся 

Таблица 4.1 
 

Тема 
Формы (методы) текущего контроля 

успеваемости 
Тема 1. Объектно ориентированный анализ Тестирование 
Тема 2 Знакомство с инструментальной средой MS Visual Защита задания, тестирование 



8  

 

Studio. Основы C#.  
Тема 3 Объектно ориентированное программирование Защита задания, тестирование 

4.1.2. Экзамен проводится с применением следующих методов (средств) : 

Экзамен  проводится  в  компьютерном  классе.  Во  время  экзамена  проверяется 

освоение компетенции ПК-1.1. 

Оценивается правильность ответов на поставленные вопросы, степени их полноты 

и обоснованности. 

4. 2. Материалы текущего контроля успеваемости обучающихся. 

Типовые оценочные материалы по теме 1 

Примеры типовых заданий для практических работ 

Тема 1. Основы объектно-ориентированного анализа   Практическая 

работа 1 Основы объектно-ориентированного анализа 

Цель работы: изучение основ объектно-ориентированного анализа в 

инструментальной среде StarUML, ознакомление с понятием класса, атрибута, 

операции, изучение различных видов связей. 

Тема  2.  Знакомство  с  инструментальной  средой  MS  Visual  Studio. 

Основы C# 

Практическая работа 2 Создание проекта VB в инструментальной среде 

MS Visual Studio 

Цель работы: изучение принципов работы с инструментальной средой MS Visual 

Studio,     разработка     приложения     на     объектно-     ориентируемом языке 

программирования VB, изучение компонентов проекта, основных ЭУ и их свойств, 

настройка свойств приложения, компоновка и запуск проекта. 

Практическая работа 3 Создание проекта C# в инструментальной среде 

MS Visual Studio 

Цель работы: разработка приложения на объектно-ориентируемом языке 

программирования C#, изучение структуры программы и синтаксиса языка C#, 

настройка свойств приложения, компоновка и запуск проекта. 

Практическая  работа  4  Разработка  целостного  приложения  Microsoft 

Windows Forms 

Цель работы: разработка приложения целостного приложения в инструментальной 

средой MS Visual Studio , изучение свойств группирующих ЭУ, использование в 

форме графики, создание панели элементов, меню, полосы прокруктки, строки 

состояния, изучение инструментов для отладки программы, создание обработчика 

исключительных ситуаций. 

Тема 3. Объектно - ориентированное программирование 

Практическая работа 5. Создание классов 

Цель работы: изучение основ объектно-ориентированного программирования, 

разработка пользовательских классов, использование схемы классов для создания и 

наглядного отображения членов классов, создание класса наследника на основе 

базового класса, разработка и тестирование приложения на основе созданных 

классов. 

Практическая работа 6. Работа с файлами 

Цель работы: изучение основных операций работы с файлами, использование 

базовых классов FileStream и StreamReader, разработка приложения, позволяющего 

считывать данные из текстового файла и записывать данные в текстовый файл. 

Практическая работа 7. Создание MDI-приложений 

Цель работы: изучение принципов создания многооконных приложений, 

исследование свойств главной и дочерней формы, исследование стандартных 

диалоговых окон, исследование возможностей управления дочерними формами, 

кодирование  операций  работы  с  буфером  обмена,  разработка  многооконного 
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приложения «Текстовый редактор». 

4.1.1.1. Типовые вопросы для устного опроса 

Тема 1. Основы объектно-ориентированного анализа 

1. Перечислить основные принципы ООА. 

2. Дать определения элементов объектной модели. 

3. Сделать обзор истории появления UML. 

4. Определить место UML в процессе разработки ИС. 

5. Определить использование UML на разных этапах разработки ПО. 

6. Сделать обзор и объяснить назначение диаграмм UML. 

7. Сделать обзор диаграммы классов. 

8. Дать определение классу. 

9. Рассмотреть в деталях виды связей классов 

 
Тема 2. Знакомство с инструментальной средой MS Visual Studio. 

Основы C# 

1. Дать определение понятию инструментальной среды разработки. 
2. Сделать обзор инструментальной среды разработкиVisual Studio. 

3. Сделать обзор основных интерфейсов приложений Windows Forms. 

4. Рассмотреть в деталях структуру программы VB. 

5. Объяснить назначение проектов и приложений. 

6. Объяснить назначение файлов и папок проектов. 

7. Сделать обзор компонентов проекта. 

8. Объяснить процесс компоновки и запуска приложения. 

9. Сделать обзор структуры программы на C#. 

10. Сделать обзор простейших типов и выражений. 

11. Сделать обзор конструкций ветвления (Конструкции IF …Else, Switch) и привести 

примеры. 

12. Сделать обзор циклических конструкций (For, For Each, While, Do). 

13. Сделать обзор основных элементы управления. 

14. Отметьте общие свойства элементов управления. 

15. Перечислить группирующие элементы управления. 

16. Сделать обзор инструментов для отладки программы. 

17. Сделать обзор обработки исключительных ситуаций. 

 
Тема 3. Объектно - ориентированное программирование 

1. Дать определение принципов объектно-ориентированного программирования. 

2. Рассмотреть в деталях способы создания классов. 

3. Сделать обзор схемы классов. 

4. Перечислить основные члены класса. 

5. Дать определение закрытым, защищенным и открытым полям. 

6. Определить статический и простой метод класса. 

7. Описать создание класса наследника на основе базового класса. 

8. Описать создание свойств класса. 

9. Описать создание события класса. 

10. Перечислить классы для работы с текстовыми файлами 

11. Перечислить основные интерфейсы приложений Windows Forms. 

12. Сделать обзор однооконного интерфейса SDI. 

13. Сделать обзор многооконного интерфейса MDI (Multiple Document Interface). 

 
1.1.1.1. Примеры тестовых заданий 

. Тема 1. Основы объектно-ориентированного анализа 

1) Что изображено на рисунке 
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a) Состояние 

b) Класс 

c) Активность 

d) Пакет 

2) Группа - это 
 

 

a) Состояние 

b) Класс 
c) Атрибут 

d) Операция 

3)     представляют собой процессы, реализуемые некоторым классом 
a) Атрибуты 
b) Операции 

c) состояние 

4)     - это элемент информации, связанный с классом. 
a) Атрибут 
b) Операция 

c) состояние 

5) Какой вид связи изображен на рисунке 
 

Клиент  Заказ 

   
  

a) Ассоциация 

b) Обобщение 

c) Агрегация 

d) Композиция 

6) Какой вид связи изображен на рисунке 

 

a) Ассоциация 

b) Обобщение 

c) Агрегация 

 
  
  
  
  
  
  
  
  
 

Студент 

Ф ИО 

Телефон 

Группа 

Кодстудента 

Адрес 

Зачислить() 

Перевести() 

Отчислить() 

Выпустить() 

 
  
  
  
  
  
  
  
  
 

Студент 
Ф ИО 

Телефон 

Группа 

Кодстудента 

Адрес 

Зачислить() 

Перевести() 

Отчислить() 

Выпустить() 
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d) Композиция 

7) Какой вид связи изображен на рисунке 

 

a) Ассоциация 

b) Обобщение 

c) Агрегация 

d) Композиция 

8) Связь между целым и его частью. 

a) Ассоциация 
b) Обобщение 

c) Агрегация 

9) Какой стереотип класса изображен на рисунке 
 

 

Страница регистрации 
 
 

a) Граничный класс 

b) Класс сущность 

c) Управляющий класс 

10) Какой стереотип класса изображен на рисунке 
 

 

Список клиентов 
 
 

a) Граничный класс 

b) Класс сущность 

c) Управляющий класс 

11) Для моделирования статистической структуры объектов и связей между ними 

используются 
a) диаграммы классов 
b) диаграммы активности 

c) диаграммы вариантов использования 

d) диаграмма последовательности 

12) Какая диаграмма представлена на рисунке 
 
 

 

a) диаграммы классов 

b) диаграммы активности 

c) диаграммы вариантов использования 

d) диаграмма последовательности 

 
  
 

 
  
 

 
  
 

<<entity>> 

good 

idg : Long 

nameg : String 

<<entity>> 

sell 

num : Integer 

dates : Date 

<<entity>> 

client 

idc : Long 

namec : String 

1..* 1..* 

1..* 

1 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

b b b a a b c c a b da a 
 

Тема 2. Знакомство с инструментальной средой MS Visual Studio. Основы C# 

1) Ключевое слово   сообщает компилятору о необходимости определения типа 

переменной из выражения, находящегося с правой стороны оператора(C#) 

a) float 

b) char 

c) variant 

d) var 

2) Правильное описание константы(C#) 

a) float const Pi = 3.14; 

b) char const Pi = 3.14; 

c) const char Pi = 3.14; 

d) const float Pi = 3.14; 

3) Данная инструкция Label1.Text=String.Format("{0:C}",T) позволяет вывести 

результат в формате 

a) даты 
b) валюты 

c) десятичного числа 

4) Объявление переменной. Строка символов.(C#) 

a) float a; 

b) string a; 

c) char a; 

d) int a; 

5) Объявление переменной. Число с плавающей точкой.(C#) 

a) float a; 

b) string a; 

c) char a; 

d) int a; 

6) ::Синт6::Объявление переменной. Целое число.(C#) 

a) float a; 

b) string a; 

c) char a; 

d) int a; 

7) Сравнение.Праверка на равенство(C#) 

a) a=b 

b) a==b 

c) a<>b 

d) a!=b 

8) Сравнение.Праверка на неравенство(C#) 

a) a=b 

b) a==b 

c) a<>b 

d) a!=b 

9) Что обозначает a!=b(C#) 

a) переменную а увеличить на b 

b) проверка на равенство 

c) проверка на неравенство 

d) переменную а уменьшить на b 

10) Что обозначает a==b(C#) 
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a) переменную а увеличить на b 

b) проверка на равенство 

c) проверка на неравенство 

d) переменную а уменьшить на b 

11) Что обозначает a+=b(C#) 

a) переменную а увеличить на b 

b) проверка на равенство 

c) проверка на неравенство 

d) переменную а уменьшить на b 

12) Что обозначает a-=b(C#) 

a) переменную а увеличить на b 

b) проверка на равенство 

c) проверка на неравенство 

d) переменную а уменьшить на b 

13) Что обозначает a++(C#) 

a) переменную а увеличить на 1 

b) проверка на равенство 1 

c) проверка на неравенство 1 

14) Инструкция, сообщающая программе о необходимости выполнения одного из 

множества условий (C#) 

a) switch 
b) select 

c) if 

d) do 

15) Выберите правильную инструкцию(C#) 

a) for (int i=0; i<5; i++) 

b) for (int i=0, i<5, i++) 

c) for (int i=0 i<5 i++) 

d) for (int i=0: i<5: i++) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

d d b b a d b d a b a d a a a 

a 

 
Тема 3. Объектно - ориентированное программирование 

1) В объектно-оиентированном программировании      представляют собой типы 

сходных объектов и в определенном смысле аналогичны строительным чертежам 

a) Классы 

b) Атрибуты 

c) Свойства 

d) Модели поведения 

2) Свойство элемента управления CommandButton , позволяющее отобразить текст на 

кнопке 

a) Value 

b) Name 

c) Text 

d) Caption 

3) Какой класс является дочерним 
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a) Employer 

b) Student 

4) Доступ к классу возможен из любого места одной сборки либо из другой сборки, на 

которую есть ссылка 

a) public 

b) internal 

5)     – это переменная, объявленная внутри класса 
 

a) Поле 

b) Свойство 

c) Событие 

d) Метод 

6) Объекты только этого класса могут обращаться к данному полю 

a) Private 

b) Public 

c) Protected 

7) Объекты любого класса могут обращаться к этому полю 

a) Private 

b) Public 

c) Protected 

8) Только объекты классов-наследников могут обращаться к полю 

a) Private 

b) Public 

c) Protected 

9) Что представлено на рисунке 
 

 

 

 

 

 

 

 

} 

a) Свойство 

b) Событие 

c) Поле 

d) Метод 

10) Что представлено на рисунке 
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a) Свойство 

b) Событие 

c) Поле 

d) Метод 

11)    

создании. 

 

 

 

 
– это метод класса, предназначенный для инициализации объекта при его 

a) Конструктор 

b) Деструктор 

12) В программировании   

a) Наследование 

b) Инкапсуляция 

c) Полиморфизм 

d) Абстрагирование 

 

 

позволяет создавать новый класс на базе другого. 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

a c b a a a b c d c a a 
 
 

4.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации.  
Таблица 4.2 

 

Код 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Код 

этапа освоения 

компетенции 

Наименование этапа 

освоения компетенции 

ПК-1 Проведение анализа 

архитектуры предприятия 
ПК-1.1 Способность анализировать 

информационные процессы на 

предприятии (фирме). 

 

Этап освоения 

компетенции 

Показатель 

оценивания 
Критерий оценивания 

ПК-1 1. Демонстрирует 1. Полнота и качество 

 способность  выполнения задания. 

 анализировать 2. Продемонстрирована 

 информационные  модель на языке 

 процессы  программирования 

 предприятия (фирмы). 3. Правильное решение 

2. Демонстрирует  задачи. Описан путь ее 

 умение выполнять  решения, используемые 

 базовые трудовые  теоретические положения. 

 функции, связанные с 4. Правильные ответы на 

 анализом и описанием поставленные вопросы 

 основных бизнес- 

 процессов 

 предприятия (фирмы). 

3. Демонстрирует 

способность 

самостоятельно 

решать поставленные 

задачи 



16  

Для оценки сформированности компетенций, знаний и умений, соответствующих 

данным компетенциям, используются контрольные вопросы, а также выполнение 

практических заданий. 

 
Типовые вопросы, выносимые на экзамен: 

1. Сформулировать принципы объектно –ориентированного анализа. 

2. Дать  определение  инструментальному  средству,  перечислить  инструментальные 

средства объектно-ориентированного анализа и программирования. 

3. Сделать обзор истории появления UML и определить место UML в процессе 

разработки ИС. 

4. Дать определение классу, рассмотреть в деталях виды связей классов 

5. Дать определение понятию инструментальной среды разработки, сделать обзор 

инструментальной среды разработкиVisual Studio. 

6. Дать определение проекту и решению, объяснить назначение файлов и папок 

проектов. 

7. Сделать обзор основных интерфейсов приложений Windows Forms. 

8. Объяснить процесс компоновки и запуска приложения. 

9. Рассмотреть в деталях настройку свойств приложения VB. 

10. Рассмотреть в деталях настройку свойств приложения C#. 

11. Перечислить элементы управления для работы с текстом. 

12. Перечислить элементы управления выбора. 

13. Сделать обзор структуры программы на C#. 

14. Сделать  обзор  простейших  типов  и  выражений,  привести  примеры  объявления 

переменных. 

15. Сделать обзор конструкций ветвления (Конструкции IF …Else, Switch) и привести 

примеры. 

16. Сделать обзор циклических конструкций (For, For Each, While, Do). 

17. Сделать обзор использования финансовых функций Excel в проектах C#., привести 

примеры. 

18. Сделать обзор вызова функции VB в проектах C#., привести примеры. 

19. Дать определение процессу отладки приложения, перечислить средства отладки и 

привести примеры. 

20. Перечислить типы ошибок и сделать обзор обработки исключительных ситуаций. 

21. Сформулировать принципы объектно-ориентированного программирования. 

22. Дать определение классу, рассмотреть в деталях способы создания класса, сделать 

обзор окна схемы классов. 

23. Дать определение классу, перечислить члены класса. 

24. Дать определение полю, уточнить назначение закрытых, защищенных и открытых 

полей. 

25. Дать определение методу, определить статический и простой методы класса. 

26. Дать определение свойства класса, описать создание свойств, привести примеры. 
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27. Дать определение события класса, описать создание событий, привести примеры. 

28. Описать создание класса наследника на основе базового класса. 

29. Определить  основные  операции  с  файлами,  перечислить  классы  для  работы  с 

текстовыми файлами. 

30. Сделать обзор однооконного интерфейса SDI и многооконного интерфейса MDI , 

перечислить примеры. 

31. Дать определение главной формы интерфейса MDI, сделать обзор свойств главной 

формы. 

32. Дать определение дочерней формы интерфейса MDI, описать процесс отображения 

дочерних форм. 

 
Типовые задания, выносимые на экзамен: 

Задание 1. Разработать MDI приложение, которое состоит из нескольких форм: 

 Заставки 

 Форма авторизации 

 Главной формы 

 2-х дочерних форм 

Главная форма содержит меню, позволяющее открывать дочерние формы. 

При запуске приложения сначала открывается форма заставка, далее форма 

авторизации. При вводе логина «user» и пароля «student» открывается главная форма, если 

логин и пароль введены не верно появляется сообщение об ошибке. 

Задание 2. Разработать приложения с использованием пользовательских классов 

Создать класс Телевизор. У данного класса должно быть поле Включен, 

принимающее два значения: Истина, Ложь. Создать два метода: Включить и Выключить. 

Первый метод должен устанавливать поле Включен в положение в положение Истина, 

второй соответственно в положение Ложь. На форме расположить кнопки, позволяющее 

вызывать данные методы. 

 
Шкала оценивания. 

Оценка результатов производится на основе балльно-рейтинговой системы (БРС). 

Использование БРС осуществляется в соответствии с приказом от 28 августа 2014 г. №168 

«О применении балльно-рейтинговой системы оценки знаний студентов». БРС по 

дисциплине отражена в схеме расчетов рейтинговых баллов (далее – схема расчетов). 

Схема расчетов сформирована в соответствии с учебным планом направления, 

согласована с руководителем научно-образовательного направления, утверждена деканом 

факультета. Схема расчетов доводится до сведения студентов на первом занятии по 

данной дисциплине и является составной частью рабочей программы дисциплины и 

содержит информацию по изучению дисциплины, указанную в Положении о балльно- 

рейтинговой системе оценки знаний обучающихся в АНОВО «Институт социальных наук» 

На основании п. 14 Положения о балльно-рейтинговой системе оценки знаний 

обучающихся в А Н О В О  « И С Н »  принята следующая шкала перевода оценки из 

многобалльной системы в пятибалльную: 

Таблица 4.3 
 

Количество баллов Оценка 

прописью буквой 

96-100 отлично А 
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86-95 отлично В 

71-85 хорошо С 

61-70 хорошо D 

51-60 удовлетворительно Е 

 

Шкала перевода оценки из многобалльной в систему «зачтено»/ «не зачтено»: 

Таблица 4.4 
 

от 0 до 50 баллов «не зачтено» 

от 51 до 100 баллов «зачтено» 

Примечание:  если  дисциплина  изучается  в  течение  нескольких  семестров, 

схема расчета приводится для каждого из них. 

4.4. Методические материалы 

Описание учебной дисциплины и методика выполнения практических занятий 

имеются в ресурсах сети факультета Учебные материалы\Объектно ориентированный 

анализ и программирование. Также методические указания по выполнению работ 

находятся на странице дисциплины по адресу http://sziu-de.ranepa.ru 

С целью контроля сформированных компетенций разработан фонд тестовых 

вопросов. В назначенное преподавателем время студент проходит тест, вопросы теста 

формируются случайным образом из банка вопросов. 

5. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

Рабочей программой дисциплины предусмотрены следующие виды аудиторных 

занятий:   лекции,   практические   занятия,   лабораторные   работы. На лекциях 

рассматриваются наиболее сложный материал дисциплины. Лекция сопровождается 

презентациями, компьютерными текстами лекции, что позволяет студенту самостоятельно 

работать над повторением и закреплением лекционного материала. Для этого студенту 

должно быть предоставлено право самостоятельно работать в компьютерных классах в 

сети Интернет. 

Практические занятия предназначены для углубленного изучения дисциплины. 

На этих занятиях идет осмысление теоретического материала, приобретаются навыки 

программирования. 

Лабораторные работы позволяют объединить теоретико-методологические знания 

и практические навыки учащихся в процессе научно-исследовательской деятельности. 

Все практические и лабораторные работы проводятся в компьютерных классах с 

использованием среды MS Office. Каждая работа должна быть защищена, т.е. студент 

должен ответить на вопросы преподавателя о ходе выполнения работы, а также на 

вопросы теоретического характера. 

С целью контроля сформированности компетенций разработан фонд контрольных 

заданий. Его использование позволяет реализовать балльно-рейтинговую оценку, 

определенную приказом от 28 августа 2014 г. №168 «О применении балльно-рейтинговой 

системы оценки знаний студентов». 

С целью активизации самостоятельной работы студентов в системе 

дистанцтонного обучения Moodle разработан учебный курс «Объектно ориентированный 

анализ и программирование», включающий набор файлов с текстами лекций, заданиями 

для выполнения практических и лабораторных работ. 

http://sziu-de.ranepa.ru/
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Для активизации работы студентов во время контактной работы с преподавателем 

отдельные занятия проводятся в интерактивной форме. В основном, интерактивная форма 

занятий обеспечивается при проведении занятий в компьютерном классе. Интерактивная 

форма обеспечивается наличием разработанных файлом с заданиями, наличием 

контрольных вопросов, возможностью доступа к системе дистанционного обучения, а 

также к тестеру. 

Для работы с печатными и электронными ресурсами АНОВО «ИСН» имеется 

возможность доступа к электронным ресурсам. Организация работы студентов с электронной 

библиотекой указана на сайте института (странице сайта – «Научная библиотека»). 

Контрольные вопросы для подготовки к занятиям 

Таблица 5 
 

 

 

 

№ 

п/п 

 

 

Наименование темы 

дисциплины 

 

 

 

Контрольные вопросы для самопроверки 

 

 

 

 
1 

 

 

 
 

Тема 1. Объектно 

ориентированный анализ 

1. Перечислить основные принципы ООА. 
2. Дать определения элементов объектной модели. 

3. Сделать обзор истории появления UML. 

4. Определить место UML в процессе разработки ИС. 

5. Определить использование UML на разных этапах 

разработки ПО. 

6. Сделать обзор и объяснить назначение диаграмм UML. 

7. Сделать обзор диаграммы классов. 

8. Дать определение классу. 

9. Рассмотреть в деталях виды связей классов 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Тема 2. Знакомство с 

инструментальной средой 

MS Visual Studio. Основы 

C# 

. 1. Дать определение понятию инструментальной среды 

разработки. 

2. Сделать   обзор   инструментальной   среды   разработкиVisual 

Studio. 

3. Сделать  обзор  основных  интерфейсов  приложений  Windows 

Forms. 

4. Рассмотреть в деталях структуру программы VB. 

5. Объяснить назначение проектов и приложений. 

6. Объяснить назначение файлов и папок проектов. 
7. Сделать обзор компонентов проекта. 

8. Объяснить процесс компоновки и запуска приложения. 

9. Сделать обзор структуры программы на C#. 

10. Сделать обзор простейших типов и выражений. 
11. Сделать обзор конструкций ветвления (Конструкции IF …Else, 

Switch) и привести примеры. 

12. Сделать обзор циклических конструкций (For, For Each, While, 

Do). 

13. Сделать обзор основных элементы управления. 

14. Отметьте общие свойства элементов управления. 

15. Перечислить группирующие элементы управления. 
16. Сделать обзор инструментов для отладки программы. 

17. Сделать обзор обработки исключительных ситуаций. 

. 
 

 

 
3 

 

 
Тема 3. Объектно - 

ориентированное 

программирование 

1. Дать  определение  принципов  объектно-ориентированного 

программирования. 

2. Рассмотреть в деталях способы создания классов. 

3. Сделать обзор схемы классов. 

4. Перечислить основные члены класса. 

5. Дать  определение  закрытым,  защищенным  и  открытым 

полям. 
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  6. Определить статический и простой метод класса. 

7. Описать  создание  класса  наследника  на  основе  базового 

класса. 

8. Описать создание свойств класса. 

9. Описать создание события класса. 

10. Перечислить классы для работы с текстовыми файлами 

11. Перечислить  основные  интерфейсы  приложений  Windows 

Forms. 

12. Сделать обзор однооконного интерфейса SDI. 

13. Сделать  обзор  многооконного  интерфейса  MDI  (Multiple 

Document Interface). 
 

6. Учебная литература и ресурсы информационно-телекоммуникационной сети 

"Интернет", включая перечень учебно-методического обеспечения для 

самостоятельной работы обучающихся по дисциплине 

6.1. Основная литература. 

1. Васильев А. Н.C#. Объектно-ориентированное программирование. Учебный 

курс[Электронный ресурс] : Санкт-Петербург: Питер, 2012 г. , 320 с.- Доступ из 

ЭБС Айбукс 

2. Зиборов В. В. Visual C# 2012 [Электронный ресурс] : на примерах / Виктор 

Зиборов. - Электрон. дан. - СПб. : БХВ-Петербург, 2013. - 480 c. Доступ из ЭБС 

Айбукс 

3. Козлов А.С. Проектирование и исследование бизнес-процессов. М. : Флинта, 2011, 

272 с.Доступ из ЭБС Айбукс 

4. Орлов С. Теория и практика языков программирования. Учебник для вузов. 

Стандарт 3-го поколения СПб. : Питер, 2014, 688 с., РАНДоступ из ЭБС Айбукс 

5. Тернер, Майкл С. В. Основы Microsoft Solution Framework [Электронный ресурс] : 

[практ. рук.] / Майкл Т. С. Тернер. - Электрон. дан. - М. : Рус. Редакция, 2012. – 336 

с.- Доступ из ЭБС Айбукс 

 
Все источники основной литературы взаимозаменяемы. 

6.2.Дополнительная литература. 
1. Абрамян М.Visual C#  на примерах [Электронный ресурс]:  Санкт-Петербург:  БХВ- 

Петербург, 2012 г. , 496 с. 

2. Зиборов В. В. . Visual Basic 2012 [Электронный ресурс] : на примерах / Виктор 

Зиборов. - Электрон. дан. - СПб. : БХВ-Петербург, 2013. - 480 c. 

 
6.3. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы. 

1. Положение oб организации самостоятельной работы студентов АНОВО 

«Институт социальных наук» 

2. Положение о курсовой работе (проекте) выполняемой студентами 

А Н О В О  « И н с т и т у т  с о ц и а л ь н ы х  н а у к »  

6.4. Нормативные правовые документы. 

Не используются 

6.5. Интернет-ресурсы. 
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Русскоязычные ресурсы 

Электронные учебники электронно - библиотечной системы (ЭБС) «Айбукс» 

Электронные учебники электронно – библиотечной системы (ЭБС) «Лань» 

Рекомендуется использовать следующий интернет-ресурсы 

http://serg.fedosin.ru/ts.htm 

http://window.edu.ru/resource/188/64188/files/chernyshov.pdf 

6.6. Иные источники. 

Не используются. 

7. Материально-техническая база, информационные технологии, программное 

обеспечение и информационные справочные системы 
 

Все практические занятия проводятся в компьютерном классе. Учебная 

дисциплина включает использование программного обеспечения Microsoft Visual Studio. 

Методы обучения с использованием информационных технологий (компьютерное 

тестирование, демонстрация мультимедийных материалов). 

В кабинетах должны быть доступны ресурсы Интернет, портал с образовательными 

ресурсами РАНХиГС. 

Интернет-сервисы и электронные ресурсы (поисковые системы, электронная почта, 

профессиональные тематические чаты и форумы, системы аудио и видео конференций, 

онлайн энциклопедии, справочники, библиотеки, электронные учебные и учебно- 

методические материалы). 

http://serg.fedosin.ru/ts.htm
http://window.edu.ru/resource/188/64188/files/chernyshov.pdf

